
第一课  万奇智慧体育竞技

课程简介 这节课通过介绍《智慧体育竞技》赛事活动，引发学生学习兴趣。观察万

奇机器人，并探索遥控器三个预制模式来了解它的结构、功能和特点。熟悉编

程平台，初步了解图形化编程，完成基础的编程任务挑战。

学习目标 1. 知识与技能

①学生认识万奇机器人，熟悉万奇机器人的结构、功能和特点；

②学生能够使用遥控器探索万奇机器人在三个预置模式下的使用；

③学生能够初步理解图形化编程，能够完成基础的图形化编程任务挑战。

2. 过程与方法

①学生通过探索遥控器的三个预置模式，了解万奇机器人的基础功能，激发

学生的探索欲望；

②学生通过熟悉编程平台，学习各类积木块的作用及效果，对图形化编程有

初步的认知。

3. 情感态度与价值观

①了解赛事活动的内容，感受赛事活动的魅力，激发学生的学习兴趣；

②在自主探索与学习的过程中，体验创造的乐趣，感受成功的喜悦。

教学重难点 1. 教学重点：

①了解使用红外遥控器三种预置模式的使用方法；

②能够完成基础的图形化编程任务挑战。

2. 教学难点：

①能够自主探索完成三种预置模式的操作，了解机器人的结构、功能和特点；

②能够熟悉积木块的作用，并对图形化编程有初步的理解。
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课堂导入

认识万奇机器人

预置模式

图形化编程

总结与延伸

了解《智慧体育竞技》主题赛

事活动。

教学环节 设计意图

通过赛事活动视频丰富的玩法

及任务活动吸引学生的注意

力，激发学生的学习兴趣。

认识万奇机器人，了解万奇机

器人的结构、功能和特点。

让学生对万奇机器人有一个基

础的认识。

探索万奇机器人使用红外遥

控器操控下的三种预置模式。

学生通过对三种模式的探索，可
以体验到万奇机器人带来的乐
趣，同时在体验的过程中对其功
能、结构及特点更加熟悉。

熟悉编程平台，探索万奇机

器人的图形化编程。

回顾本节课所学内容，总结万

奇机器人的用法。

从遥控模式到图形化编程的进

阶学习。

培养举一反三的能力，促进知

识的迁移和应用。

材料准备

教学流程图

电脑
PPT

可擦彩笔 A4纸
红外遥控器

巡线地图万奇机器人
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通过《智慧体育竞技》赛事视频导入，引发学生的学习兴趣。课堂导入（10分钟）

介绍万奇机器人的结构、功能和特点及遥控器的使用。认识万奇机器人（10分钟）

教师 ：同学们大家好，我们今天要开始学习的是《智慧体育竞技》主题的赛事挑战课程，在智

慧体育竞技赛中，同学们需要完成对机器的自动及手动控制，完成一系列的任务及活动，并获

得最终的胜利。我们先通过一段视频来了解一下《智慧体育竞技》挑战赛的内容。

教师：我们需要操控万奇机器人来完成各项挑战， 整个挑战赛主要分为田径跑道竞技——

篮球竞技——足球竞技——闭幕式表演四个任务环节。万奇机器人在这个过程中需要完成

巡线、避障、颜色识别、立体图形识别、投掷、表演等一系列的任务，接下来我们就来认识一下万

奇机器人，学习操控万奇机器人的各种方法。

教师通过视频引出《智慧体育竞技》主题赛事，引发学生兴趣。（教师PPT播放视频）1

简单总结赛事活动的相关内容。

教师出示万奇机器人，PPT 展示赛事活动地图。

2

教师通过 PPT 播放赛事活动视频。

教师 ：同学们请看，这就是我们的万奇机器人，它的正面有一个 16*8 的 LED 点阵屏，可以通

过编程控制点阵屏显示各类表情、数字、字母等，此外在点阵屏的内部还隐藏了许多的传感器，

例如光线检测传感器、测距传感器、声音检测传感器等，这些传感器可以帮助万奇机器人实现

更多的功能；在其背面主要是电源、数据接口、开关机按键以及蓝牙指示灯。

教师通过PPT及实物展示万奇机器人的结构、传感器及其功能。1

活动意图说明：通过赛事活动视频丰富的玩法及任务活动吸引学生的注意力，激发学生的学习
兴趣，进而引出如何了解并熟悉万奇机器人的操控方法。

16x8 可编程白色 LED 点阵屏

TOF 雷达测距传感器

红外通讯 ( 接收端 1)   ( 支持红外遥控）

光线检测传感器（左）

声音检测传感器（MIC）（可支持录音及
语音识别）

红外通信（发射端）
光线检测传感器（右）

蓝牙指示灯

扩展接口（Type-c）（支持外设扩展模块）

5V/2A 数据 / 电源接口

电源按键 & 电量指示灯

红外通信（接收端 2）

教师通过PPT及实物展示万奇机器人的结构、传感器及其功能。1
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6 个 1600 万全彩可编程导光插销
（可与光纤条、 亚克力板、 纸板结合应用）

3 个可编程按键

万向轮

喇叭

左右车轮

五路巡线 / 颜色
传感器（支持巡线规
划，悬崖检测）

可编程传动输出轴 *2

教师：万奇机器人配备了专用的红外遥控器，万奇机器人预设了三种模式：红外遥控模式、

巡线模式、绘画模式，我们可以通过使用红外遥控器来完成对万奇机器人在三种预置模式下

的使用。

教师：通过模式切换按键将模式切换为红外遥控模式，在红外遥控模式下，可以控制万奇机

器人的自由运动，速度调节、播放歌曲、舞蹈等动作。

教师 ：在其顶部有三个可编程按键、6个全彩的 LED彩灯；底部主要由左右车轮、前后万向轮

及巡线传感器和颜色传感器组成；再其侧面有一些小孔，可以和乐高等积木进行拓展搭建，还

有一个可编程的传动输出轴。

学生聆听教师讲解，了解万奇机器人的结构、功能和特点。

教师依次介绍红外遥控器上的按键及功能。

教师介绍红外遥控器的功能及使用。2

舞蹈
灯光
歌曲

发送消息
1、 2、 3

音量切换
模式切换
速度切换前后左右

开始 / 停止

活动意图说明：通过介绍万奇机器人的基本结构，让学生对其有一个基础认知，并通过红外遥
控器的介绍，让学生了解其功能及使用方法。

探索万奇机器人在三种预置模式下的使用。预置模式（25分钟）

教师简单介绍三种预置模式的操作方法及效果。1

红外遥控模式下的
表情面板

模式切换
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学生自由探索三种预置模式，体验万奇机器人

学生领取机器人和相关材料，自由探索。

教师讲解并展示操作，学生学习。

2

教师 ：在巡线模式下，万奇机器人可以自动沿着地图的黑线进行移动。

巡线模式下的表情面板

开始 / 暂停程序

教师 ：首先将可擦彩笔从万奇机器人顶部的圆孔插入，模式调整为绘画模式，在绘画模式下，

万奇机器人可以自动开始绘画 ,按下遥控器上的 1、2、3可以画出不同图形。

教师 ：请同学们领取万奇机器人、遥控器、巡线地图等材料，自由探索万奇机器人的三种预置

模式，在探索过程中仔细观察万奇机器人的状态，进一步熟悉其结构、功能及特点。

绘画模式下的表情面板

开始 / 暂停绘画

预制程序使用遥控器选择

活动意图说明：万奇机器人的三种预置模式非常直观且易上手，学生通过对三种模式的探索，
可以体验到万奇机器人带来的乐趣，同时在体验的过程中对其功能、结构及特点更加熟悉。

教师：除了使用红外遥控器去操控万奇机器人之外，我们更多时候需要通过编程去控制万

奇机器人行动并完成相关的任务，在我们挑战赛的资源收集任务中，就需要给机器人编写程

序，让其自动完成任务。

熟悉编程平台，探索万奇机器人的图形化编程。图形化编程（35分钟）

熟悉编程平台，了解编程平台的操作方法。1

控制按钮

代码区

编程区

菜单栏

学生自由探索三种预置模式，体验万奇机器人2
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教师 ：事件积木块一般作为程序开始的指令用以启动机器人，这些事件积木又被称为 “帽

子头”，放在程序的最开头。”

教师 PPT 展示编程平台并操作讲解，学生聆听并进行操作体验。

教师讲解并演示连接操作，学生聆听并进行操作体验。

教师 ：编程平台界面可以分为四大区域，包含顶部的菜单栏、左侧的代码区、中间的编程区以

及右下角的控制按钮。

菜单栏可以切换编程平台的语言，打开、保存程序文件，还可以对万奇机器人进行更新及校准

等功能；

代码区有事件、运动、灯光、声音等非常多类型的积木块，我们在编程中需要学习如何去组合这

些积木块，来控制万奇机器人执行对应的动作；

编程区就是我们进行编程活动的主要区域，从代码区拖动所需的积木块，在编程区进行有效的

程序编写；

最后就是控制按钮，在我们程序编写完成后，就可以通过控制按钮来控制万奇机器人运行、停

止以及程序下载，同学们可以自己打开编程平台并操作体验。

学习万奇机器人与编程平台的连接22

教师 ：万奇机器人可以使用数据线及蓝牙两种方式和编程平台进行连接。

方法 1    使用 USB 线连接万奇机器人和电脑。 方法 1    使用蓝牙连接万奇机器人和电脑。

持续闪烁

常亮

未连接

已连接

认识常用积木块，学习程序编写及运行。3

教师 ：运动积木可控制机器人做出对应前进、后退、左转、右转运动，可更改对应参数改变方

向、距离和角度，也是最常用的积木之一；效果积木可以控制机器人舞蹈、做表情、做动作；

灯光和音乐积木可以通过编程让机器人呈现出丰富多彩的效果……

教师介绍常用积木块，使用机器人演示效果，学生聆听、观摩。
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教师 ：程序编写完成后，通过控制按钮进行程序的运行、停止及下载。

活动意图说明：在体验完三种预置模式后，学生对万奇机器人有了一个初步的认知及熟悉，进
而从遥控模式进阶到图形化编程。通过对编程平台的熟悉，初步了解图形化编程，完成简单的
图形化编程任务，也有助于让增强学生的信心。

教师 ：今天我们认识了万奇机器人了，它都有哪些部分组成的呢？它都有哪些传感器？使

用红外遥控器操控万奇机器人有哪几种模式？

教师：同学们呢可以试着探索更多运行、 声音和效果等积木，为万奇机器人编写更多有趣

的程序。

回顾本节课所学内容，总结万奇机器人的用法。总结与延伸（10分钟）

总结

延伸活动:编程探索。

教师演示如何运行程序 ,学生聆听、观摩。

教师演示如何运行程序 ,学生聆听、观摩。

学生自主编写程序，完成编程任务。4

教师 ：接下来请同学们将万奇机器人和编程平台进行连接，编写程序运行机器人完成相应

任务活动。

任务 1：编写程序控制万奇机器人前进 20 厘米，然后原地转 360 度，接着以 100% 速度前进

3秒后停下—打个招呼。

任务 2：自由发挥，使用运动积木为万奇机器人编一个舞蹈。

回顾和总结万奇机器人的结构组成以及三种预置模式的操作方法和效果。1

学生认真思考并积极回答问题，教师总结补充。

回顾和总结万奇机器人图形化编程知识点。2

教师 ：万奇机器人的图形化编程平台可以分为哪几大区域，分别有什么作用？今天你认识

了哪些积木块？谈谈你初次编程的体验和感受吧。

学生认真思考并积极回答问题，教师总结补充。

活动意图说明：归纳和总结万奇机器人的组成结构及用法，培养举一反三的能力，促进知识的
迁移和应用。
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